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JUGAMOS CON EL LIBRO
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Jugar con el libro es dejar que la creatividad y 1a.fanta—/
sfa nos desborden hasta convertir al libro en un personage con /
vida propia, capaz de pasearse por la clase ¢l solo habléandonos,
contédndonos su vida y haciendo que nos divirtamos,

Agui os. ofrecemos una serie de posibilidades que, tras ha-/
berse ideado, experimentado y modificado, estan incidiendo direc
tamente en la consecueidn de un objetivo basico: el acercamiento
del nifio al libro y su familiarizacidn con éste. En ellas encon-
traréis desde las mas sencillas hasta las relacionadas con otras
actividades como la pdastica, la expresidén oral, la creacidn dra
matica, etc,

- Leer un cuento y de €1 tomar los personajes. Con ellos, /
inventar un nuevo cuento gue tenga o no relacidn con el original.

- De un cuento conocido, eliminar los personajes. Dejar séi
lo los lugares y los acontecimiento; pero introduciéndole otros/
personajes creados por nosotros.

~ Tomar de un cuento Unica y exclusivamente los lugares don
de se desarrollan los hechos ¢ inventar un nuevo cuento.

-~ Pasar el libro descubriendo los colores gue en &1 hay. Ca
da nifio nombra un color. Se escriben en la pizarra. Con ellos se
inventa, por ejemplo, un viaje: Viajamos al rojo, al azul, al //
amarillo, al verde,... Y a la vez gque viajamos volvemos = pasar/
el libro abriéndolo por piginas donde encontremos esos colores,

- Tomamos un libro de cventos, Leemos varios. Tomamos a con

tinuacidén al autor y le hacemoghasar como protagonista o como es
pectador por los cuentos que é1 mismo ha creado.,

Leemos una fabula y la narranos contando los hechos en sen-
tido inverso: cempezando por el final y ecahbando por el principio.

- A partir de las palabras que forman el t{itulo del libro /
que tenemos entre las manos, realizar un poema segun algunas de/
las técnicas conocidas: encacdenados, sumas y restas, acrdsticos.

- Jugar a enlazar palabras que empiecen con Ta misma sila-/
ba; con la misma letra; gue empiecen 1gual que termina 1a ante-/
rior,... Pero con palabras sacadas del libro con el que jugamos.

- De un libro del que conocemos e]l ar
sumen oral en nequeiias frases. De
pareados.

g gunento, hacemos un re
ahl confeccionamos un poema en

- Crear un cuento o historieta, colectivamente
el progagonista es el libro. Alguien toms e ' ’
historia. Lo pasa al siguiente, guien conti
atendiendo a lo que inventd el anterior, Y

en el que/
1l 1ibro y empieza la/
nuaréd la narracién //
asl sucesivamente,
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- Darle vida al 1libro y que nos cuente su historia. Un slum-
no que conozca bien el libro serd la voz del mismo. El libro iréa
pasando por la clase y los chicos le irén haciendo preguntas //
scerca de como, cuéndo, dbénde nacié, cbémo fue su vida, etc. Quien
ha puesto la voz para el libro va contestando desde ué 1ugar‘ //
gculto. Podemos montar un sencillo decorsdo ague represente un //
1ibro, detras del cual se oculta el alumno qﬁe hacé de libro, |

- Se pasa el libro por la clase. Cada uno abre por una pagi-
na al azer y lee la primera palabra aue encuentra. Las palabraS/
se van anotando en la pizarra, en dosg columnas: en una nombres /

y en otra verbos, por ej., o adjetivos. Con estas dos columnas /
compondremos a continuacidén un vpoema.

- Tomamos una tira de papel continuo. Uno empieza el cuento/
(que acabamos de lker) con una frase de la primers escena, Dobla
el papel y lo pasa, El segundo escribe una frase sobre la escena
del cuento gue cree gue viene & continuacidn, sin conocer 1o que
ha escrito el anterior. Asi ird pasando el rollo y cada uno es-/
cribiréd el parrafo o frase gue cree gue le corresponde en el //
cuento. Alfinal leeremos el nuevo cuento, comprobando el resultz
do .

-

—~ Después de leido un cuento, una fébula o0 una novela, Se PE
dird a 1los nifios que elijan una escena. Lo harén de tal modo que
sean elegides todas las escenas fundamentzales, Cada uno ilustra-~
ré en una octavida o en unae cuartilla essz escena., Terminadas, //
1as colocaremos sobre el panel de clase segin el orden en €l que
se va desarrollando el cuento,

.

- Tog diBujos gue hemos realizado en la actividad anterior /
podemos barajarlos y repartirlos sl azar uno a cada nifio. Que i
cada uno invente un texto de acuerdo con esa imagen., En el orden
que las hemos entregado se van recogiendo las frases en la plza-
rra y creamos asi un nuevo cuento.

_ Tomar una btira de papel continuo (o una cartulina) y divi-
dirls en cuadrados en forme de vifietas. Se toma un cuento y se /
fragmenta en escenas concretas, A cada escena se le asigna una /
vifieta. Cada alumno toma su fracse o su fragmento. La Tira va pa-
sando por la clase y cuando le llegue 2 cads uno deberd dibujar/

1o vifieta cue le corresponda.

_ Tomar cuatro, cinco 0 sels escenas fundamentales de una na
rracibn. Dividir la clase en tantos equlpos de trabajo como esce
nas., Cada equlpo deberd montar con su escena un cuadro escénicd7
inmévil, liientras, un narrador ira pasando por las distintas es-

cenas, contando el cuento,

_ De aqui se puede pasar a la dramatizacidén del cuento., Cada
egcena sigue representada por el mismo equipo, pero ahora e le/
jncorpora el movimiento, la accidén. También se le puede incorpo-
rer, junto con la accibén, el diadlogo.
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- Con los nimeros de las paginas del libro podemos inventar/
“"ripios" al estilo de las cancionee infantiles populares: Abro /
el libro y... "A lae 12 me pego un trote”., "A las 29 me marcho, /
qgue llueve'"™, "A las 40, me pice la pimienta®™, Etc,

- Organizer ung mesa redonda con un personsje de urna narra-/
cidén al que se le irdn preguntando todoe los aspectos sobre 1g pf
vida de sus compafieroe de obra,

= Presentor un migterio acerca del libro y, 2 través de cla.
ves, llegar a la solucidn.

- Abrir el libro al azar, tomar cada vez una frase y ordensr
lasg, analizando el resultado. B

L El alumno se convierte en un personzje mis de un cuento, /
fébula o narracidn y empleza a contarla desde su punto de vists

” o peerdos capitulos seguidos de una novela e intercalar uno
nuevo inventsdo por los alumnos.
. LL e ‘ -

-=Resumir une obra en forma versificada., Aplicarle un amisi-

ca popular y convertirls en una cancién,

,;ﬁg.las nombres de los personajes de 1z obrz, crear un
e refleje el argumento del libro v 1a personglidad de ca
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